Darts-Club Chur

REGLEMENT CLUBMEISTERSCHAFT EINZEL UND DOPPEL

1. SYSTEM Die EINZEL-Clubmeisterschaft des DC Chur wir im ‘ROUND-ROBIN’-

ANMELDUNG System gespielt, d.h. jeder spielt gegen jeden. Es wird eine Vor- und eine
Ruckrunde durchgefuhrt. An der Clubmeisterschaft ist nur spielberechtigt,
wer sich bis zum vereinbarten Termin angemeldet hat.

2. DAUER Die Clubmeisterschaft dauert zweimal drei Monate. Die Vorrunde wird von

Mai bis Juli, die Ruckrunde von August bis Oktober gespielt.

3. SPIELORT Die Spiele werden im Trainingslokal ausgetragen. Die Spieltage werden
BEGINN DES jeweils in einer Liste festgehalten. Es beginnt derjenige Spieler, der einen
MATCHS Dart naher am Bullseye plaziert.

4. SPIELMODUS Als Modus ist ‘Best of 7 Legs von 501’ festgesetzt. Wer den Wurf auf Bull

gewonnen hat, beginnt die ungeraden Legs.

5. SCHREIBER Die Spielresultate werden vom Schreiber auf der Liste mit den noch
BESONDERES ausstehenden Spielen eingetragen. Der Schreiber ist zugleich

Schiedsrichter. Er notiert auch nach dem Spiel die erzielten ‘180er’ und
die game-shots tber 100.

6. NACHHOLSPIELE |Gibt es am Ende der Vorrunde noch offene Begegnungen, miissen sie im

FORFAIT Laufe des Monats August noch ausgetragen werden. Ist dies nicht der
Fall, so verliert derjenige das Spiel forfait mit 0:4, der bis dahin weniger
Begegnungen gespielt hat. Ebenso wird am Ende der Rickrunde
(Nachholmonat November) verfahren. Spielt ein angemeldeter Spieler
kein Match der Vorrunde, verliert er alle Matches der Ruckrunde forfait.

7. RANGLISTE Die Rangliste wird wie folgt eingeteilt:

gespielte Matches / gewonnene Matches / gespielte Games (Legs) /
gewonnene Games / Prozentzahl der gewonnenen Games im Verhaltnis
zu den gespielten.

Weisen am Ende der ganzen Meisterschaft mehrere Spieler die gleiche
Anzahl gewonnener Matches auf, so wird derjenige Spieler mit dem
héheren Prozentsatz gewonnener Legs vor dem anderen rangiert.

8. BERECHTIGUNG |Die ersten Spieler der EINZEL-CM-Rangliste sind fir die DOPPEL-
DoPPEL-CM Clubmeisterschaft des folgenden Jahres qualifiziert.

9. Mobus Der ersten Halfte der berechtigten Spieler (gesetzt) wird die zweite Halfte
DoPPEL-CM der Spieler zugelost. Es werden 5 Legs von 601 Punkten (alle Legs

ausgespielt) im Round Robin-System (mit Vorrunde und Ruckrunde)
gespielt. Jedes gewonnene Leg wird als Punkt gewertet.
10. FINAL Die beiden Teams mit den meisten Punkten spielen am Schluss den Final
DorPPEL-CM um den Titel des Doppel-Clubmeisters.
Der Final wird ‘Best of 9 Legs von 601’ gespielt (5 gewonnene Legs).
11. GULTIGKEIT UND |Dieses Reglement zur Clubmeisterschaft wurde durch die

ANDERUNGEN
REGLEMENT

Vorstandssitzung vom 4. April 1990 gepruft und in Kraft gesetzt und
enthalt alle Anderungen bis zur Generalversammlung vom 4. Mai 2001.
Falls es notwendig ist, passt der DCC-Vorstand dieses Reglement an.
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